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Le Donjon de la terreur

Nos aventuriers ont réussi à 

recruter  un nouveau guerrier, Stark 

le vicieux, et un prêtre d’Osiris, Im-

tep, dans la ville-frontière de Mortok. 

Ils ont repris la route qui doit 

les conduire au Donjon de la ter-

reur.   Leur guide, Dor Vicious, a du 

les laisser partir en avant car sa 

monture squig est malade d’avoir 

trop mangé de champignons roses.

Dans les collines de la peur, cela fait des heures qu’Imtep prêche...

La tranquilité du voyage est soudain bri-
sée quand Stark tombe dans un piège !

L’équipe de Gurtang est tombée dans une embus-
cade...

A l’arrière, Salvia parvient à tenir les 
assaillants en respect.

Gurtang invoque alors son sort fétiche :
Boule de feu !

Devant, seul Sabioc a survécu grâce à sa 
résistance aux coups de grisou... Les der-
niers orcs prennent la fuite.

Après l’enterrement du soigneur, le groupe 
reprend la route...


