Garde impériale -

Nom M CcC CT F E PV | A Cd Svg Cout
Commandement

1 section QG

|colonel Steiner | 10 | 6 | 6 | 4 | 4 | 3 | 6 | 3 | 9 | 4+ 10

|Epée trongonneuse, armure carapace, pistolet bolter de maitre, grenades antichar, grenades a fragmentation, digilasers, ceil bionique et champ énergétique 6

| gardes féminines | 10 | 3 | 3 | 3 | 3 | 1 | 3 | 1 | 7 | 6+

|Pisto|ets bolter, épées et grenades frag, gilet flak, 1 pistolet a plasma, briscards (vétérans) 1

[Précheur

|Pere Daniel | 10 | 4 | 4 | 3 | 3 | 1 | 4 | 1 | 9 | 1

|Pistolet laser, lance-flammes léger, simulacrum imperialis 1

[Psyker primaris

|Léonis, champion | 10 | 5 | 5 | 4 | 4 | 3 | 5 | 2 | 7 | 11

|Epée, pistolet laser, sceptre de force 1

[Commissaire

|schmidt | 10 | 5 | 5 | 4 | 4 | 2 | 5 | 1 | 10 | 5+ 4

|Epée, pistolet laser, gantelet énergétique, grenades frag, scanner, champ réfracteur 1
Sous total : 38

Troupes de ligne

[Escouade de gardes impériaux

8 gardes | 10 | 3 | 3 | 3 | 3 | 1 | 3 | 1 | 7 | 6+ 8

Sergent : épée, grenades frag, pistolet bolter ; gardes : fusil laser, grenades frag, bolter lourd et lance-plasma ; tireurs d'élite (vétérans) 4

[Escouade de gardes impériaux

7 gardes | 10 | 3 | 3 | 3 | 3 | 1 | 3 | 1 | 7 | 6+ 7

Sergent : épée, grenades frag, pistolet bolter ; gardes : fusil laser et grenades frag ; frances-tireurs (vétérans) ; lance-grenades 1

[Escouade d'armes lourdes

|2 gardes | 10 | 3 | 3 | 3 | 3 | 1 | 3 | 1 | 7 | 6+ 2

|Pros (vétérans),1 lance-missiles 3

|Escouade d'ogryns (unité auxiliaire)

|2 ogryns | 15 | 4 | 3 | 5 | 5 | 3 | 4 | 2 | 8 | 5+ 10

|Ripper guns et grenades frag, armures composites, font peur

[Escadron de sentinelles (unité auxiliaire)

1 sentinelle 7

IChimére avec auto-lanceurs de projectiles a fragmentation 15
Sous total : 591
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