E-scoude‘d:inf-an;erie S

Lance-grenades (2) : 20" 85” 2/2
BAR : 48” 3/3
Fusil SA : 48” 2/3

ST AR

2 soldats avec 1 fusil SA et bazooka
:10” (30” contre batiment)
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Réflexes de combat : -1 en CaC et +1
pour autres, tir a Rep+1

Nerfs d’acier et dur a cuire

Inspiration : soldats derriére et en vue
peuvent s’activer avec lui

Bouclier : de face armure 1 et impact -3
Thomson : 24" 3/2
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7+1d6 (max 12 )

2 soldats avec 1 fusil SA et cal .50 :
60" 4/ 5AP2
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Armure Face:3 Co6té:2 Dessus:/
Canon:9 HE 87/3

AA HMG : 60” 4/ 5AP2

Vitesse : 18/12

Equipage : 2/3

VMG IFAIRTRTL

o
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Transport blindé u

Armure Face:0 Co6té:0 Dessus:/
AA HMG : 60" 4 /5AP2

Vitesse : 24/12

Equipage : 2

ST AR

C-anon anti-'char 57mm |

N AASETNT

4 servants
AP 5 HE 5/2
déplacement 4

VMG IFAIRTRTL

Marcheur moyen [ B

Armure Face:3 Co6té:3 Dessus:1
Roquettes 2/AP2 3"

Gatling : 2 (ROF4)

MG co-ax 48” 5/3

Vitesse : 16/12

Equipage : 3




