
Personnages/Unités M CC CT F E PV I A Notes Coût

10 7 6 5 5 3 5 5* 10 6+ 141
Amulette de feu, armure de fer météorique, potion de force 60

7 7 3 1 faux 85,5
Attelage, 2 loups 22,5 4 0 3 3 1 3 1 3
Conducteur 4 3 3 4 1 2 1 7 6+

10 5 4 5 4 1 3 2 8 5+ 94
Armure de bonne fortune 15

10 3 3 3 4 2 2 1 7 - 118
50

10 2 3 3 3 1 3 2 5 6+ L, B 17
lame de fer sorcier 20

600,5

10 4 3 4 4 1 2 2 8 6+ 132
10 3 3 3 4 1 2 1 7 5+ 110,5

4 équipes de chasseurs 10 2 3 4* 3 1 2 1 5 - aiguillons 32
2D6 4 0 5 3 1 5 2 2 - 180
10 2 3 3 3 1 2 1 5 6+ L, B, Étendard, musicien 108,5

Bannière du soleil morbide 10
2 fanatiques 2D6 5 3 1 D6 - 60

15 3 3 7 6 6 3 * 6 - peur 200
2D6 4 0 5 3 1 5 2 2 -
10 2 3 3 3 1 2 1 5 6+ voir bestiaire 25
10 2 3 3 3 1 2 1 5 - arcs courts, Étendard, musicien 54
10 2 2 1 1 3 3 3 4 -

912

2D6 7 7 3 1 40
Équipage 2 2 1 1 3 3 3 4 -
1 baliste 5 7 3 - 120 cm, D4, sans sauvegarde 46,5
Servants des machines (3) 10 3 3 3 4 1 2 1 7 -
Catapulte à plongeur 10 7 3 100
Plongeur de la mort 10 2 3 3 3 1 2 1 5 -

186,5

1 scorpion géant 12,5 3 0 5 4 4 1 2 7 4+ peur, F 10 si 2 touches 50
50

TOTAL : 1749

Les têtes dures d'Ogroc
Warhammer

Cd Svg

Ogroc à l'œil unique Général orc noir , as

Char d'Ogroc

Al 
Bruct mâchoire d'acier Grande Bannière orc noir, H

Sarûm Ann Chamane orc niveau 2
2 parchemins anti-magie 
Chef des lanciers gobs

12 orcs noirs Al, A2M
12 orcs  Al, B, Étendard

9 squigs des cavernes
29 lanciers gobs de la nuit

Burk le géant
Squig
Chevaucheur de squig
16 archers gobs
2 socles de snotlings

1 chariot à pompe snotling Tir 3-6, CàC 1-2, 2D6 touches 
Tir 1-2, CàC 3-6

infinie, aucune svg ou F5, 1d6 ou 1 B


