Art de la guerre

1er corps genéral brillant
3 gendarmes (chevaliers lourds impact élite)

1 hallebardier suisse (fantassin moyen impact élite)

2 archers d'ordonnance (arc long élite)
1 breton (infanterie Iégére javelot élite)

2éme corps général compétent
1 artillerie lourde

1 lancier lourd (médiocre)

1 arbalétrier (avec pieux)

1 gendarme (chevalier lourd impact élite)

1 gascon (infanterie Iégére arbaléte)

3éme corps geénéral compétent
3 piquiers suisses (phalange élite)

1 arquebusier (infanterie légere arme a feu)
1 archer d'ordonnance (arc long élite)

17 unités

Total :
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