TABLE 7-5 : ARMES

Critique  Facteur de portée

Critique  Facteur de portée

Armes courantes Prix  Dgts(P) Dgts (M)
Combat & mains nues
Attaque & mains nues - 1d2? 1d3* x2
Gantelet 2po 1d2 1d3 x2
Armes de corps d corps légéres
Dague 2po 1d3 1d4 19-20/x2
Dague coup-de-poing 2 po 1d3 1d4 x3
Gantelet clouté 5 po 1d3 1d4 x2
Masse d'armes légére 5 po 1d4 1d6 x2
Serpe 6 po 1d4 1d6 x2
Armes de corps & corps & une main
Epieu 1po 1d4 1d6 x2
. Gourdin — 1d4 1d6 x2
Masse d'armes lourde 12 po 1dé 1d8 X2
| Morgenstern 8 po 1d6 1d8 x2
Armes de corps @ corps & deux mains
Baton® — 1d4/1d4  1d6/1d6 x2
Lance 2po 1d6 1d8 x3
Pique* 5 po 1dé6 1d8 x3
Armes a distance
Arbaléte légere ASpo%o  1d6 1d8 19-20/x2
Carreaux (10) 1po - — -
Arbaléte lourde 50 po 1d8 1d10 19-20/x2
Carreaux (10) 1po —_ — —_
Dard S pa 1d3 1d4 x2
Fronde — 1d3 1d4 x2
Billes (10) 1pa —_ -
Javeline Xpo R 1d4 1d6 x2
Armes de guerre Prix Dgts (P)  Dgts (M)
Armes de corps & corps légéres
Arme A pointes spécial 1d4 1d6 x2
Epée courte 10 po 1d4 1d6 19-20/x2
Hache de lancer 8 po 1d4 1d6 x2
Hachette 6 po 1d4 1d6 x3
Kukri £Lpo A6 143 1d4 18-20/x2
Marteau léger 1 po 1d3 1d4 x2
Matraque 1 po 1d4? 1d6’ x2
Pic de guerre léger 4 po 1d3 1d4 x4
Rondache spécial 1d2 1d3 x2
Rondache & pointes spécial 1d3 1d4 x2
Cokloms A5P0 Ay AbE  (4.go[xR
Morn -rh--an- #Rogd AYH A0 A1-Re (xR
Armes de corps @ corps & une main
Cimeterre XpoBo 1d4 1d6  18-20/x2
Ecu spécial 1d3 1d4 x2
Ecu & pointes spécial 1d4 1d6 x2
Epée longue 15 po 1dé 1d8 19-20/x2
Fléau d'armes léger 8 po 1d6 1d8 x2
Hache d'armes 10 po 1dé6 1d8 x3
Marteau de guerre 12 po 1d6 1d8 x3
Pic de guerre lourd 8 po 1d4 1d6 x4
Rapiére Mo 45 1d4 1d6 18-20/x2
Trident 15 po 1d6é 1d8 x2
Sebte Qbelio BC DT MR
es de corps @ corps & deux mains
Cimeterre 4 deux mains HpodSe 1d6 2d4 18-20/x2
Corséque* Wpo Fo®* 1d6 2d4 x3
Coutille* Apodf  1d8 1410 3
Epée 4 deux mains 50 po 1410 2d6 19-20/x2
Faux 18 po 1d6 2d4 x4
Fléau d'armes lourd 15 po 1d8 1d10 19-20/x2
‘Grande hache 20 po 1d10 1d12 x3
Guisarme* Apo AT 1d6 2d4 x3
Hallebarde* 10 po 1d8 1d10 3
Lance d'argon* 10 po 1d6 1d8 x3
Massue 5 po 1d8 1d10 x2
& distance
Arc court oS 1dd 1d6 3
Fléches (20) 1 po — - —
Arc court composite HpoASo 1d4 1d6 x3
Fléches (20) 1 po - — —
long 25po 925 %146 1d8 X3
_Fléches (20) 1 po - — —
long composite 38070 Qoo 1d6 1d8 «3
Fléches (20) 1po — — —
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Prix Dgts (P)  Dgts (M)  Critique Facteur de portée Poids' Type?

Armes de corps d corps légéres
e e e S x2 lkg Tranchant
2po Yot e 2 g Contondent
po— Sy o4 2 500-g————Contondant
ahas po 1dd 1dé 2 — 5008 Rerlorant
Ames de corps @ corps & une main
Epée batarde Ko™ 148 110 19-20/x2 ot 3kg Tranchant
1po 1d2? 1d3? x2 —_ 1kg Tranchant
‘Hache de guerre naine 30 po 1d8 1d10 - x3 —_ 4 kg Tranchant
Armes de corps 4 corps 4 deux mains
Chaine cloutée* 25 po 1d6 2d4 x2 — 5kg Perforant
Doub!e-lame’ 100 po 1d6/1d6  1d8/1d8  19-20/x2 - 5kg Tranchant
Fl 90po  _1d6/1d6  1d8/1d8 x2 = 5kg Contondant
£0po A9O'Td6/1d6  1d8/1d8 x3 — 7,5 kg Tranchant
i <t - Cvsisbasiebtd o
1d6/1d4  1d8/1d6 ;3 = 6 kg Perforant ou tranchant
1d3 1d4 19-20/x2 9m 1kg Perforant
Carreaux (10) 1po - — — - 500 g —
Arbaléte légére & répétition 250 po 1d6 1d8 19-20/x2 24m 3kg Perforant
- Carreaux (5) 1po — — — - 500 g —
Arbaléte lourde a répétition 400 po 1d8 1d10 19-20/x2 36m 6 kg Perforant
~ Carreaux (5) 1po — — =5 - 500 g -—
Bolas 5 po 1d3 1d4? x2 Iim 1 kg Contondant
File 20 po = = & im kg 2
. Shusiken {5} 1pe 1 142 %2 im 250 Reforant

! Le poids indiqué est celui d’une arme de taille M. Une arme de taille P pése deux fois moins et une arme de taille G deux fois plus.

2 Quand deux types sont donnés, |'arme est des deux types simultanément s'ils sont séparés par « et », ou |'un des deux types choisis par le joueur
au moment de |'attaque s'ils sont séparés par « ou ».

I Larme inflige des dégdts non-létaux.

. ‘Arme 2 allonge.

* Arme double
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ABLE 7—6 : ARMURES ET BOUCLIERS
Bonus Bonus Malus Risque
. d’armure/ de Dex d’armure d’échec des —— Vitesse —
Armure Prix de bouclier maximal aux tests sorts profanes (9 m) (6 m) Poids’
Amnure légere
. Armure matelassée 5 po +1 +8 0 5% 9m 6m 5 kg
- Armure de cuir 10 po +2 +6 0 10 % 9m 6m 7.5 kg
Armure de cuir cloutée . 25 po +3 +5 -1 15 % 9m 6m 10 kg
| Chemisede mailles  100F0 Ree ¥ 44 +4 w2 20% 9m 6m 12,5 kg
Armures intermédiaires
: ure de peau Mpo Fo%® 43 +4 -3 20% 6m 4,50 m 12,5 kg
. Armure d'écailles 50 po +4 +3 -4 25% 6m 4,50 m 15 kg
Cotte de mailles 1500 Boe 45 +2 -5 30% 6m 4,50 m 20 kg
200p0 Coe™ 45 +3 -4 25% 6m 4,50 m 15 kg
- Cllbamon ' 200po Yoo 46 +0 -7 40 % 6 m? 4,50 m? 22,5kg
Crevice 250 po +6 +1 -6 35% 6m? 4,50 m? 17,5 kg
- Armure 2 plaques 600 po +7 +0 -7 40 % 6m?___ 4,50m? 25 kg
~ Harnois 1500 po ARS? 48 +1 -6 35% 6m? 4,50 m? 25 kg
| Targe 15 po 1 s = 5% = 5 2,5 kg
~ Rondache en bois 3po +1 — -1 5% — - 25kg
. Rondache en acier 9 po +1 - =1 5% — — kg
. Ecu en bois 7 po +2 - -2 15% — = 5kg
 Ecu en acier 20 po +2 — -2 15% — — 7,5 kg
. Pavois MWpo Lo +4 +2 -10 50 % —_ = 22,5 kg
Pointes pour armure 330 po ¢ oo ¥ — . = — s — +5 kg
o s it e 2 e
|_Pointes pour bouclier +}8;P0 P — = - — - — +2,5 kg

ids indiqué concerne les armures faites pour les personnages de taille M. Les armures destinées aux personnages de taille P pésent deux fois
oins lourd, et celles destinées aux personnages de taille G pésent deux fois plus lourd,

*Quand on court en armure lourde, la vitesse de déplacement est multipliée par trois et non par quatre.

"le pavois permet aussi de se mettre A couvert, voir sa description.

" Empéche de jeter les sorts 4 composante gestuelle avec cette main.
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dela de 3 000 po, il n'est pas disponible sauf
permission expresse du M), :

TABLE 7-8 : MARCHANDISES SUBSTANCES ET OBJETS SPECIAUX
ET SERVICES Article Prix Poids
MATERIEL D'AVENTURIER Lanterne & capote 7 po 1kg Acide (flasque) 10 po g
Article Prix Poids Lanterne sourde 12po  15kg. Allume-feu 1po
* Aiguille & coudre 5 pa — Longue-vue 1000 po 500 g Antidote (fiole) 50 po
Bélier portable 10po  10kg. Marteau 5pa 1kg Béton éclairant 2po
Bois de chauffage 1pc 10kg Masse 1 po Skg Baton fumigéne 20 po

(pour un jour) Menottes 15po. 1kg Eau bénite (flasque) 25 po
Bougie 1pc - Menottes 50 po 1kg Feu grégeois (flasque) 20 po
Bouteille de vin en verre 2 po _ de qualité supérieure Pierre & tonnerre 30 po
Cadenas Outre 1po 2kg' Sacoche immobilisante 50 po

Trés simple 20po  500g Paillasse 1pa  25kg Torche éternelle 110 po

Mayen. 40po  500g Palan S5po  25kg. -

Bon 80po 500g Panier (vide) 4pa  500g M]ATERI:L DE CLASSE ET DE COMPETENCE
|__Excellent 150po. 500g Papier, la feuille. 4 pa — Article Prix Poids
Chatne, 3 m 30po kg Parchemin, la feuille 2pa —_ Balance 2po. 500g
Chausse-trappes 1po 1kg Pelle 2po 4kg Clepsydre 1000 po 100 kg
Chevaliére 5po - Perche, 3 m 2pa 4kg Houx et gui — —
Chope en terre cuite 2 pc 500 g Petit miroir en acier 10po 250g Instrument de musique 5po. 15kg rl
Cire & cacheter lpo  500g Pied-de-biche 2po  25kg | courant i
Cloche 1po - Pierre 4 aiguiser 2pc  500g Instrument de musique 100 po 1,5 kg'
Coffre, vide 2po  125kg Pioche de mineur 3po Skg de maitre
Corde en chanvre, 15 m lpo _ Skg Piton 1pa 250¢g Grimoire (vierge) 15p0  1.5kg" ]
Corde en soie, 15m 10po 25kg Plume d'écriture 1pa - Laboratoire d'alchimie 500po 20kg
Couverture d'hiver _Spa_ 15kg’ Pot en fer 5 pa 5kg Loupe 100 po —
Craie, morceau 1pc - Rations de survie (parjour) Spa  500g' Matériel d'escalade 80po 25kg'
[Cruche en terre cuite 2pc  25kg | Sac (vide) 1pa 250¢ OQutils d'artisan 5po  25kg
Echelle, 3 m 5 pe 10 kg Sac & dos (vide) 2po 1kg' Outils de maftre artisan 55po 25kg
Encre, la fiole 8 po - Sacoche de ceinture 1po  05kg Outils de cambrioleur 30po 500g
Etui 4 carteou & parchemin  1po  250g Savon, 1 livre S5pa  500g Outils de cambrioleur 100pc  1kg
Filet de péche, 2,5 m? 4po  25kg Seau (vide) 5pa 1 kg de qualité supérieure

< Fiole pour encre ou potion 1 po 50g Sifflet 8 pa — Outil de qualité supérieure  50po  500g
Flasque (vide) 3pc  225kg Silex et amorce 1po - Sablier 25po  500g
Grappin 1 po 2kg Tente 10po  10kg' Sacoche & composantes Spo  15kg
Hamegon 1pa — Toile (le m?) 1pa 1kg Symbole sacré en argent 25po 500g
Huile, la flasque 1pa 500g Tonneau (vide) 2 po 15 kg Symbole sacré en bois 1 po -
Jarre en terre cuite 3pc  45kg Torche lpc  500g Trousse de déguisement 50po  Akg
Lampe 1pa 500 g J » Trousse de premiers secours 50po  500g
MONTURES ET HARNACHEMENT Charrette 15po 100 kg
Prix Poids Article Prix Poids Drakkar 10000 po —
3po  2kg' Ane ou mulet 8po — Navire de haute mer 10000 po —
5 po kg Barde | Traineau 20po 150 kg
30po 3k Créature de taille moyenne x2 x1 Triréme 30000 po —
5 po lkg' . . Créature de grande taille x4 x2 Vaisseau de guerre 25000 po —
Spo  Skg' Cheval
lpa___ 1kg'. . Destrier iéger. 1050 %0 LANCEMENT DE SORTS ET SERVICES
'll 0’0 2 : Destrier lourd 4000 Goo — Service Prix
10po. 4kg' Cheval léger . #5poAeo — Diligence 3 1.5 km
lpo 25k Cheval lourd 3800 PAv— Droit de passage ou d'entrée o= ﬂ"‘l pe
Spo  35kg’ Poney - 30 po — Employé qualifié 3 pa par jour
Spo kg’ Poney de guerre 100pe — Employé non qualifié 1 pa par jour
200po 7.5 kg' Chien de garde 25 po —, Messager 2pcparl5km
- Chien de selle 150p0  — Sorts, de niveau 0 Niveau x 5 po’
RRITURE, Ecurie (pour une journée) S pa - Sorts de 1" niveau Niveau x 10 po’
N ET HEBERGEMENT Fontes 4po dkg Sorts de 2° niveau Niveau x 20 po’
Prix Poids Mors et bride 2po  500g Sorts de 3 niveau Niveau x 30 po’
10po — Nourriture pour animaux 5pc Skg Sorts de 4° niveau Niveau x 40 po’
(par jour) Sorts de 5° niveau Niveau x 50 po’
4 pc 500g Selle Sorts de 6" niveau Niveau x 60 po’ |
7pc 1kg D'équitation 10po 12,5kg Sorts de 7° niveau Niveau x 70 po® |
1pa 250g De bat Spo 75k Sorts de 8° niveau Niveau x 80 po’
2pc 250g De guerre M poRBIS kg Sorts de 9" niveau Niveau x 90 po’
Selle, spéciale Traversée en bateau 1 pa par 1.5 km
médiocre __lpa = D'équitation 30po 15kg
3pa - De bat 15p0 10kg — Poids nul ou négligeable
S pa — De guerre 5P 20 kg ! Ces objets pésent un quart du poids indiqué
Qfm (par jour)t quand on les fabrique pour des personnages
médiocre 2pa —  MOYENS DE TRANSPORT de taille P. Les récipients pour personnages
Spa — Article Prix Poids de taille P ne contiennent qu'un quart du
2 po - Barque 50po SOkg volume indiqué.
Ipa 500g Rame 2po 5 kg ¥ Le niveau de cette formule est le niveau de
Bateau 4 fond plat 3000po — lanceur de sorts. Voir la description du sort
. 2pa 3kg Carriole 100 po 300 kg pour les coits additionnels. En régle générale,
Bon cru (la bouteille) 10po 750g Chariot 35po 200kg si les surco(ts d'un sort aménent son codit au-




